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MUNICIPIO

PREFEITURA MUNICIPAL DE LICINIO DE ALMEIDA

PODER EXECUTIVO

IMPRENSA ELETRONICA

Lei n? 12.527

A Lei n® 12.527, sancionada pela Presidente da Reptiblica em 18 de novembro de 2011, tem o
propoésito de regulamentar o direito constitucional de acesso dos cidadaos as informagdes
publicas e seus dispositivos sdo aplicaveis aos trés Poderes da Unido, Estados, Distrito Federal
e Municipios.

A publicagdo da Lei de Acesso a
Informacoes significa um importante
passo para a consolidacdo democratica do
Brasil e torna possivel uma maior
participagao popular e o controle social das
acdes governamentais, o acesso da
sociedade as informacgées publicas permite
que ocorra uma melhoria na gestao publica.

Atendimento ao Cidadao

Veja ao lado onde solicitar mais
informacdes e tirar todas as duvidas sobre
esta publicagao.

Diario Oficial Eletronico: Agilidade e Transparéncia

Efetivando o compromisso de cumprir a Lei de Acesso a Informacao e incentivando a
participacdo popular no controle social, o Diario Oficial Eletronico, proporciona rapidez no
processo de administragdo da documentagao dos atos publicos de maneira eletronica, com a
seguranca da certificacao digital.

Assim, Gragas ao Diario Oficial Eletronico, todos os atos administrativos se tornam publicos e acessiveis para
qualquer cidadao, de forma rapida e transparente, evitando o desconhecimento sobre as condutas do Poder
Publico.

Um dos aspectos interessantes é a sua divisdo por temas para que a consulta seja facilitada. Assim, o Didrio Oficial
é segmentado em partes: emendas constitucionais, leis, decretos, resolugdes, instrucdes normativas, portarias e

outros atos normativos de interesse geral;
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CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAU

Licinio de Almeida - BA

RESOLUCAO CME N°.004/2024

Estabelece alteragao com inclusao normativa no Referencial
Curricular deste  Municipio de Licinio de Almeida sobre
Computagdo na kducagdo Bdsica, como Complemento a BNC(C e
da outrasprovidéncias, bem como atendimento a condicionante do
VAAR da Lei IFederal n®. 14.113/20.

A Presidente do Conselho Municipal de Educaciao de Licinio de Almeida.no
uso de suas atribuicdes legais,

CONSIDERANDO o disposto na L.ei Federal n®. 9.131.
CONSIDERANDO o disposto na l.ei Federal n°. 9.394 — LDBEN.
CONSIDERANDO o disposto na Lei Federal n°. 13.005.
CONSIDERANDO o disposto na Lei Federal n®. 14.113

CONSIDERANDO o disposto na Lei Federal n°. 8.069 - Estatuto da Crianga e do
Adolescente — E.C.A.

CONSIDERANDO o disposto na Resolugdo CNE/CEB n°. 02/2022.
CONSIDERANDO o disposto no Decreto n°. 10.656/21
CONSIDERANDO o disposto na Resolugdo MEC n°. 003/2024.
CONSIDERANDO o disposto no Parecer CNE/CEB 2021.

RESOLVE:

Art. 1°. A presente Resolugdo define normas sobre Computa¢do na Educagio
Basica, em complemento a BNCC com inser¢do no referencial curricular de
Licinio de Almeida, da seguinte conformidade:

I - Processos e aprendizagens referentes a Computagdo na Educag¢io Basica devem
ser implementados considerando a BNCC, a legisla¢do, as normas educacionais e
0 aqui disposto, sobretudo a necessidade de inser¢cdo das competéncias e
habilidades nas disciplinas e matriz curricular.
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I - O curriculo terd inser¢do das tabelas de competéncias e habilidades do anexo 1
desta resolugdo.

Il - A secretaria de educacdo devera promover formacio de profissionais de
educacao.

§1°. A formagdo de profissionais de educacgio deve ser realizada pelo menos uma
vez por ano a partir de 2025.

§2°. A formagao de profissionais do magistério deve ser realizada pelo menos uma
vez por ano a partir de 2025.

§3°. A participagdo na formagdo de profissionais do magistério deve ser condi¢do
para progressdo funcional e também para recebimento de verba remuneratoria
referente a regéncia de classe e aperfeigoamento profissional.

Art. 2°. Observado o disposto nos artigos 12, 13, 14 e 15 da LDBEN [Lei Federal
n° 9.394/96] e artigo 14 da Lei do FUNDEB [Lei Federal n°. 14.1 13/20], cabe ao
Municipio estabelecer os parametros e abordagens pedagogicas de implementag¢do
da Computagdo na Educagdo Basica, em conformidade com esta Resolugdo,
podendo fazer atos complementares para implanta¢do.

Art. 3°. Fica estabelecido cronograma de implantagdo no Municipio de Licinio de
Almeida para implementagdo da Computagdo nas etapas e modalidades da
Educac¢ao Basica considerando como ano inicial o ano de 2025.

I. Educagdo Infantil até o 1° ano do ensino fundamental no ano de 2025.
[1. Do 2° ano ao 5° ano do Ensino Fundamental no ano de 2026
ITI1. Do 6° ano ao 9° ano do Ensino Fundamental no ano de 2027

Paragrafo inico. A implantagdo dependera de recursos na forma dos artigos 165
¢ seguintes da Constituicdo Federal de 1988, Lei Federal n°. 4.320 e Lei
Complementar 101, conforme disponibilidade financeira. ou assisténcia técnica e
financeira do Estado da Bahia e da Unido [Governo Federal], para esta finalidade.
com vistas a disponibiliza¢do de laboratérios, desenvolvimento de seus sistemas
de ensino e o atendimento destes conhecimentos, contetudos, competéncias e
habilidades, na forma complementar a BNCC.

Art. 4°. O Municipio de Licinio de Almeida define a politica de implantagdo de
Computagdo na Educagdo Basica como complementagio da BNCC e do Curriculo
deste Municipio da seguinte forma:

I - Formagdo para o desenvolvimento dos saberes docentes para o ensino de
Computagdo na Educagdo Basica.

Il - Apoio ao desenvolvimento e aplica¢do do curriculo para cumprimento na
pratica e nas salas de aula das competéncias e habilidades anexas.
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T - Apoio ao desenvolvimento de recursos didaticos compativeis com as
competéncias e habilidades anexas.

IV - Disponibilizagdo de laboratorio de computagio para as escolas
disponibilizarem aulas praticas para aperfeicoamento do aprendizado.

Art. 5°. A Secretaria Municipal de Educagdo de Licinio de Almeida definira, por
meio de Portaria, o seguinte:

I - Politica de avalia¢@o para o Ensino de Computagdo na Educacdo Basica.

I - Assessoramento as unidades escolares para a implementa¢do e continuidade
do Ensino de Computa¢do na Educac¢io Basica.

Art. 6°. A implantagdo tera preferéncia e prioridade nas escolas que tém oferta de
Educagdo Integral em Tempo Integral nas escolas da Rede Publica Municipal de
Licinio de Almeida e ocorrera em turno Unico compreendendo atividades
pedagdgicas.

Art. 7°. As Escolas em Tempo Integral terdo nas matrizes curriculares a
distribui¢do da Computagdo complementar & BNCC - Base Nacional Comum
Curricular, preferencialmente a inclusdo na Parte Diversificada.

Paragrafo tnico. As Escolas que ainda permanecam como Tempo Parcial deverao
incluir obrigatoriamente na matriz curricular, com pelo menos 10 horas anuais e
integrac@o com as demais disciplinas obrigatorias.

Art. 8°. Esta Resolugdo entra em vigor na data de sua publicagdo, revogadas as
disposi¢des em contrario.

Aprovada, por unanimidade, na Sessdo do Conselho Municipal de Educagio de
Licinio de Almeida.

Licinio de Almeida, 20 de agosto de 2024.

Maria Ros% deCarvalho Silva

Conselho Municipal de Educacio de Licinio de Almeida

Presidente
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Anexo I

A Resolugdo MEC n° 003/2024 estabelece como condicionante do
FUNDEB-VAAR a inser¢do no curriculo de Ensino da Computagdo como
complementagdo a BNCC e Referenciais Curriculares.

Neste sentido, estabelecer condigdes de ensino através de inser¢do de
conhecimentos, competéncias e habilidades relacionados a Computagio.

As tecnologias fazem parte do cotidiano de todos os brasileiros, sobretudo,
as redes sociais, € a Educagdo tem papel importante no uso ético e educado destes
instrumentos de comunicagdo social de massa.

Ha necessidade de referéncias em todas as dreas com uso de tecnologias
digitais na Matematica, Portugués e demais areas do conhecimento com inser¢do
de conhecimento e pensamento computacional. No entanto, ¢ necessario definir
estas competéncias e habilidades, bem como suas inser¢des e praticas na educac¢io
municipal.

E importante que os componentes curriculares sejam compostos com base
na BNCC e seus complementos, como a computag¢do, avaliando a necessidade de
insercdo nas areas e matrizes ja existentes ou construgdo desses componentes
organizados de forma independente.

A Rede Municipal de Ensino de Licinio de Almeida, no uso de suas
atribuig¢des € competéncias, sobretudo, a autonomia e independéncia, decide fazé-
la nas areas do conhecimento: Linguagens.; Matematica; Ciéncias Naturais; e
Ciéncias Humanas, bem como inser¢do no Tempo Integral nas Diversificadas algo
especifico.

E importante que os alunos da rede publica municipal de Licinio de Almeida
oferte aos alunos o ensino de computagdo de forma completa com garantia de
atingirem as competéncias a seguir:

I. Compreender a Computagdo como uma area de conhecimento que
contribui para explicar o mundo atual e ser um agente ativo e
consciente de transformagdo capaz de analisar criticamente seus
impactos sociais, ambientais, culturais, econdmicos, cientificos,
tecnologicos, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os
respectivos desafios para os individuos na sociedade, discutindo
questdes  socioambientais, culturais, cientificas, politicas e
econdmicas.
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3. Expressar e partilhar informagdes, ideias. sentimentos e solugoes
computacionais, utilizando diferentes linguagens e tecnologias da
Computagao de forma criativa, critica, significativa. reflexiva e ética.

4. Aplicar os principios ¢ técnicas da Computagdo e suas tecnologias
para identificar problemas e criar solug¢des computacionais,
preferencialmente de forma cooperativa, bem como alicercar
descobertas em diversas areas do conhecimento seguindo uma
abordagem cientifica e inovadora, considerando os impactos sob
diferentes contextos.

5. Avaliar as solugdes e os processos envolvidos na resolucao
computacional de problemas de diversas areas do conhecimento.
sendo capaz de construir argumentacdes coerentes e consistentes,
utilizando conhecimentos da Computagdo para argumentar em
diferentes contextos com base em fatos e informagdes confidveis
com respeito a diversidade de opinides, saberes. identidades e
culturas.

6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e
oportunidades que facam sentido ao contexto ou interesse do
estudante, de maneira individual e/ou cooperativa, fazendo uso da
Computagéo e suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e
ferramentas computacionais que possibilitem automatizar processos
em diversas areas do conhecimento com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de
individuos e de grupos sociais, de maneira inclusiva.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagdo,
identificando e reconhecendo seus direitos e deveres. recorrendo aos
conhecimentos da Computacdo e suas tecnologias para tomar
decisdes frente as questdes de diferentes naturezas.

Deste modo, seguem as alteragdes e inser¢des no Referencial Curricular do
Municipio de Licinio de Almeida.
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COMPUTAGCAO / POR ETAPA - 1° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO ou UNIDADE | OBJETOS DE CONHECIMENTO e
TEMATICA APRENDIZAGEM

HABILIDADES

Organizagao de objetos

(EFO1C0O01) Organizar objetos concretos de maneira ldgica
utilizando diferentes caracteristicas (por exemplo: cor,
tamanho, forma, texturas, detalhes, etc.).

Algoritmos: definicdo

(EF01C0O02) Compreender a necessidade de algoritmos
para resolver problemas

(EFO1CO03) Compreender a definicdo de algoritmos
resolvendo problemas passo-a-passo (exemplos:
construcdo de origamis, orientagdo espacial, execucdo de
uma receita, etc.).

Madquina: Terminologia e uso
de dispositivos computacionais

(EF01CO04) Nomear dispositivos capazes de computar
(desktop, notebook, tablet, smartphone, drone, etc.) e
identificar e descrever a funcdo de dispositivos de
entrada e saida (monitor, teclado, mouse, impressora,
microfone, etc.).

(EFO1CO05) Compreender o conceito de informagdo, a
importancia da descricdo da informacédo (usando

Informacgdo linguagem oral, textos, imagens, sons, nimeros, etc.) e a
necessidade de armazena-la e transmiti-la para a
comunicagao.

% EF01CO06) Representar informacdo usando simbolos ou
Cédigos ( s 3

codigos escolhidos.

Protecdo de informacéo

(EF01C0O07) Compreender a necessidade de protecdo da
informagdo. Por exemplo, usar senhas adequadas para
proteger aparelhos e informacgdes de acessos indevidos.

(EFO1CO08) Reconhecer e explorar tecnologias digitais

Introducdo a tecnologia digital

(EFO1CO09) Reconhecer a relagdo entre idades e usos em
meio digital

(EFO1CO10) Identificar a presenca de tecnologia digital no
cotidiano
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COMPUTACAO / POR ETAPA

- 2° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO ou UNIDADE | OBJETOS DE CONHECIMENTO e
ABILIDADE
TEMATICA APRENDIZAGEM i S
Identificagdo de padrdes de |(EF02C001) Identificar padrdes de comportamento

comportamento

(exemplos: jogar jogos, rotinas do dia-a-dia, etc.).

Algoritmos: construgio e

(EF02C002) Definir e simular algoritmos (descritos em
linguagem natural ou pictogréfica) construidos como
sequéncias e repeti¢des simples de um conjunto de

simulacdo ! i ol T L
instrucGes basicas (avance, vire a direita, vire a esquerda,
etc.).

(EF02CO04) Criar e comparar modelos de objetos
Modelos de objetos identificando padrdes e atributos essenciais (exemplos:

veiculos terrestres, construgdes habitacionais, etc.).

Nogdo de instrugdo de maquina

(EF02CO05) Compreender que maquinas executam
instrucbes, criar diferentes conjuntos de instrucdes e
construir programas simples com elas.

Hardware e software

(EF02CO06) Diferenciar hardware (componentes fisicos) e
software (programas que fornecem as instrugdes para o
hardware)

Uso basico de tecnologia digital

(EF02C007) Interagir com as diferentes midias

(EF02CO08) Produzir textos curtos em meio digital

(EF02CO09) Realizar pesquisas na internet

Impacto de tecnologia digital

EF02C010) Reconhecer e analisar a apropriacio da
tecnologia digital pela familia e pelos alunos no dia a dia

no dia a dia

(EF02C0O11) Analisar e refletir sobre as trilhas de
impressdes no meio digital
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COMPUTACAO / POR ETAPA - 3° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

OBJETOS DE CONHECIMENTO e
APRENDIZAGEM

EIXO ou UNIDADE
TEMATICA

HABILIDADES

Definicdo de problemas

(EFO3CO01) Identificar problemas cuja solugdo é um
processo (algoritmo), definindo-os através de suas
entradas (recursos/insumos) e saidas esperadas.

Introdugdo a légica

(EFO3C002) Compreender o conjunto dos valores verdade
e as operagdes basicas sobre eles (operagdes légicas).

Algoritmos: sele¢io

(EFO3CO03) Definir e executar algoritmos que incluam
sequéncias, repeticdes simples (iteracdo definida) e
selecdes (descritos em linguagem natural e/ou
pictografica) para realizar uma tarefa, de forma
independente e em colaborac3o.

Mundo Digital Dado (EFO3C004)

Relacionar o conceito de informagdo com o de dado (dado
€ a informac&o codificada e processada/armazenada em
um dispositivo)

Algoritmos: entradas e saidas

(EFO3CO05) Reconhecer o espaco de dados de um
individuo, organizacdo ou estado e que este espaco pode
estar em diversas midias (EF03CO06) Compreender que
existem formatos especificos para armazenar diferentes
tipos de informacdo (textos, figuras, sons, nimeros, etc.)

Interface

(EFO3CO07) Compreender que para se comunicar e
realizar tarefas o computador utiliza uma interface fisica:
0 computador reage a estimulos do mundo exterior
enviados através de seus dispositivos de entrada
(teclado, mouse, microfone, sensores, antena, etc.), e
comunica as reagdes através de dispositivos de saida
(monitor, alto-falante, antena, etc.)

Fluéncia digital

(EFO3CO08) Investigar e experimentar novos formatos de
leitura da realidade

(EFO3CO09) Pesquisar, acessar e reter informacdes de
diferentes fontes digitais para autoria de documentos

(EFO3CO10) Usar software educacional

Uso critico da internet

(EFO3CO11) Apresentar julgamento apropriado quando da
navega¢ao em sites diversos

Rastro digital

(EFO3C0O12) Compreender trilhas de impressdes em meio
digital deixadas pelas pessoas em jogos on-line, bem
como a presenca de pessoas de varias idades no mesmo
ambiente

Tecnologia digital, economia e
sociedade

(EFO3CO13) Relacionar o uso da tecnologia digital com as
questdes socioecondmicas locais e regionais
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COMPUTACRO / POR ETAPA - 4° ANO ENSINO FUNDAMENTAL
EIXO ou UNIDADE | OBJETOS DE CONHECIMENTO e
TMATICA APRENDIZAGEM

HABILIDADES

(EFO4C0O01) Compreender que a organiza¢do dos dados
facilita a sua manipulagdo (exemplo: verificar que um
baralho esta completo dividindo por naipes, e seguida
ordenando)

(EFO4C002) Dominar o conceito de estruturas de dados
estaticos homogéneos (matrizes) através da realizagdo de
experiéncias com materiais concretos (por exemplo, jogo
da senha para matrizes unidimensionais, batalha naval,
etc)

(EFO4C0O03) Dominar o conceito de estruturas de dados
estaticos heterogéneos (registros) atraveés da realizagdo
de experiéncias com materiais concretos

Estruturas de dados estaticas:
registros e matrizes

(EFO4CO004) Utilizar uma representagdo visual para as
abstracdes computacionais estaticas (registros e
matrizes).

(EFO4C007) Compreender que para guardar, manipular e
transmitir dados precisamos codifica-los de alguma forma
que seja compreendida pela maquina (formato digital)

Codificacdo em formato digital
E & (EFO4CO008) Codificar diferentes informacgdes para

representacdo em computador (bindria, ASCIl, atributos
de pixel, como RGB, etc.). Em particular, na representagao
de nimeros discutir representacdo decimal, bindria, etc.

(EFO4CO07) Compreender que para guardar, manipular e
transmitir dados precisamos codifica-los de aiguma forma
que seja compreendida pela maquina (formato digital)

Codificacdo em formato digital
‘ {EF04CO008) Codificar diferentes informagdes para
representagdo em computador (bindria, ASCII, atributos
de pixel, como RGB, etc.). Em particular, na representacao
de numeros discutir representacdo decimal, binaria, etc.
(EFO4CO09) Expressar-se usando tecnologias digitais
(EFO4CO10) Agregar diferentes conhecimentos para
Linguagens midiaticas e explorar linguagens midiaticas

tecnologias digitais (EFO4CO11) Usar recursos midiaticos para agrupar

informagdes para apresentagdes
(EF04C012) Usar simuladores educacionais

(EFO4CO13) Reconhecer e refletir sobre direitos autorais

Direitos autorais de dados

o (EF04C0O14) Demonstrar postura apropriada nas atividades

de coleta, transferéncia, guarda e uso de dados,
considerando suas fontes
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Licinio de Almeida - BA

COMPUTACAO / POR ETAPA - 5° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO ou UNIDADE | OBJETOS DE CONHECIMENTO e
TEMATICA

APRENDIZAGEM

HABILIDADES

Estruturas de dados dindmicas:
listas e grafos

(EFO5C001) Entender o que sao estruturas dindmicas e
sua utilidade para representar informacdo.

(EFO5C002) Conhecer o conceito de listas, sendo capaz de
identificar instancias do mundo real e digital que possam
ser representadas por listas (por exemplo, lista de
chamada, fila, pilha de cartas, lista de supermercado, etc.)

(EFO5C0O03) Conhecer o conceito de grafo, sendo capaz de
identificar instancias do mundo rea! e digital que possam
ser representadas por grafos (por exemplo, redes sociais,
mapas, etc.)

(EFO5C004) Utilizar uma representacgdo visual para as
abstragdes computacionais dinamicas (listas e grafos).

(EFO5CO05) Executar e analisar algoritmos simples usando
listas / grafos, de forma independente e em colaboragao.

(EFO5COO06) Identificar, compreender e comparar
diferentes métodos (algoritmos) de busca de dados em
listas (sequencial, binaria, hashing, etc.).

Algoritmos sobre estruturas
dinamicas

(EFO5CO05) Executar e analisar algoritmos simples usando
listas / grafos, de forma independente e em colaboragdo.

(EFO5C006) Identificar, compreender e comparar
diferentes métodos (algoritmos) de busca de dados em
listas (sequencial, binaria, hashing, etc.).

Arquitetura basica de
computadores

(EFO5C007) Identificar os componentes basicos de um
computador (dispositivos de entrada/ saida,
processadores e armazenamento).

Sistema operacional

(EFO5C008) Compreender relagdo entre hardware e
software (camadas/sistema operacional) em um nivel
elementar.

Midias digitais

(EFO5C009) Utilizar compactadores de arquivos

(EFO5C010) Integrar os diferentes formatos de arquivos

(EFO5C0O11) Experimentar as midias digitais e suas
convergéncias

Informacdo online e direitos
autorais

(EFO5C012) Distinguir informagdes verdadeiras das falsas,
conteudos bons dos prejudiciais, e contetidos confidveis

(EFO5C0O13) Citar fonte e materiais utilizados, levando em
consideracao o respeito a privacidade dos usudrios e as
restricdes pertinentes

Protecdo da informagcdo em
jogos online

(EFO5C014) Reconhecer e refletir sobre os jogos on-line e
as informacgdes do usuario

Impactos da tecnologia digital

(EFO5CO15) Expressar-se critica e criativamente na
compreensao das mudangas tecnoldgicas no mundo do
trabalho e sobre a evolugdo da sociedade
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COMPUTAGAO / POR ETAPA - 6° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO ou UNIDADE | OBJETOS DE CONHECIMENTO e
TEMATICA APRENDIZAGEM

HABILIDADES

(EFO6CO01) Reconhecer que entradas e saidas de
algoritmos sao elementos de tipos de dados.

(EFO6C002) Formalizar o conceito de tipos de dados como
conjuntos.

(EFO6C003) Identificar que um algoritmo pode ser uma
solugdo genérica para um conjunto de instancias de um
mesmo problema, e usar variaveis (no sentido de
parametros) para descrever solugdes genéricas
(EFO6C0O04) Compreender a definigdo de problema como
uma relacdo entre entrada (insumos) e saida (resultado),
identificando seus tipos (tipos de dados, por exemplo,
numero, string, etc.).

Tipos de dados

Introdugdo a generalizacdo

Linguagem visual de

TR D (EFO6CO05) Utilizar uma linguagem visual para descrever

solugdes de problemas envolvendo instrucdes basicas de
processos (composigado, repeti¢do e selegdo).

(EFO6CO06) Relacionar programas descritos em linguagem

visual com textos precisos em portugués

(EFO6CO0O07) Identificar problemas de diversas areas do

conhecimento e criar solugdes usando a técnica de

decomposicdo de problemas.

(EFO6C008) Entender o processo de transmissdo de

Fundamentos de transmissdo |dados: a informacdo é quebrada em pedagos, transmitida

de dados em pacotes através de multiplos equipamentos, e

reconstruida no destino.

(EFO6C0O09) Atribuir propriedade (direito sobre) aos

dados de uma pessoa ou organizagao.

(EFO6CO10) identificar problemas de seguranca de dados

do mundo real e sugerir formas de proteger dados (criar

senhas fortes, ndo compartilhar senhas, fazer backup,

usar antivirus, etc.).

Seguranga em ambientes (EFO6CO11) Aplicar protocolos de seguranca e privacidade
virtuais em ambientes virtuais

(EFO6C0O12) Apresentar conduta e linguagem apropriadas

ao se comunicar em ambiente digital, considerando a

ética e o respeito

Técnicas de solugdo de
problemas: decomposicao

Protecdo de dados

Tecnologia digital e sociedade
(EFO6C0O13) Analisar problemas sociais de sua cidade e
estado a partir de ambientes digitais, propondo solucdes

(EFO6C0O14) Analisar as tomadas de decisdo sobre usos da

Tecnologia digital e tecnologia digital e suas relagbes com a sustentabilidade

sustentabilidade (EFO6CO15) Comparar sistemas de informacdo do passado
e do presente, considerando questdes de
sustentabilidade econémica, politica e social

Este documento foi assinado digitalmente por PROCEDE BAHIA Processamento e Certificagédo de Documentos Eletronicos LTDA as 12:00 horas do dia 23/08/2024.
Para verificar as assinaturas clique no link: http://www.procedebahia.com.br/verificar/CC9F-34D2-6181-8AC9-DD1B ou utilize o cddigo QR.




LICINIO DE ALMEIDA * BAHIA

1 4 SEXTA*FEIRA, 23 DE AGOSTO DE 2024 « ANO XVI | N 22983

LICINIO DE ALMEIDA - BA

CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAQ -

RESOLUCOES

-‘- -

e e

L|C|mo de Almeida - BA

COMPUTAGAO / POR ETAPA - 7° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO ou UNIDADE | OBJETOS DE CONHECIMENTO e

HABILIDADES
TEMATICA APRENDIZAGEM
: (EFO7C001) Compreender que automatizar a solugdo de
o um problema envolve tanto a definicdo de dados
Automatizacao

(representagdes abstratas da realidade) quanto do
processo (algoritmo)

Estruturas de dados: registros e
vetores

(EFO7C002) Formalizar o conceito de registros e vetores

Técnicas de solugdo de
problemas: decomposicao e
reuso

(EFO7C003) Criar solugdes para problemas envolvendo a
defini¢do de dados usando estruturas estaticas (registros
e vetores) e algoritmos e sua implementagdo em uma

(EF07C004) Depurar a solugdo de um problema para
detectar possiveis erros e garantir sua correcao.

Programagdo: decomposi¢ao e
reuso

(EFO7C005) Identificar subproblemas comuns em
problemas maiores e a possibilidade do reuso de

(EFO7C006) Colaborar e cooperar na proposta e execu¢ao
de solugbes algoritmicas utilizando decomposi¢do e reuso
no processo de solucdo.

Internet

(EFO7C007) Entender como é a estrutura e funcionamento
da internet

(EFO7C008) Compreender a passagem da sociedade de
um modelo de poucas fontes de informagdo acreditadas
para um modelo de fragmentagdo de fontes e
desconhecimento de sua qualidade

(EFO7C009) Analisar fontes de informagdo e a existéncia
de conteldos inadequados

Armazenamento de dados

(EFO7C010) Compreender e utilizar diferentes formas de
armazenamento de dados (sistemas de arquivos, nuvens
de dados, etc.).

Documentagdo de projetos

(EF07C0O11) Documentar e sequenciar tarefas em uma
atividade ou projeto

Cyberbullying

(EFO7C012) Demonstrar empatia sobre opinides
divergentes na web

(EF07C0O13) Identificar e refletir sobre cyberbullying,
propondo agoes

Impactos da tecnologia digital

(EFO7C014) Compreender os impactos ambientais do
descarte de pecas de computadores e eletronicos, bem

como sua relagdo com a sustentabilidade de forma mais
ampla

(EFO7C0O15) Analisar o papel da industrializagdo e dos
avancos da tecnologia digital e sua relagdo com as
mudangas na sociedade
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COMPUTAGAO / POR ETAPA - 8° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO ou UNIDADE | OBJETOS DE CONHECIMENTO e
TEMATICA APRENDIZAGEM

HABILIDADES

(EFO8C001) Formalizar o conceito de listas de tamanho
indeterminado (listas dinamicas).

(EFO08C002) Conhecer algoritmos de manipulagdo e busca
sobre listas.

Estruturas de dados: listas

(EFO8CO03) Identificar o conceito de recursdo em diversas
areas (Artes, Literatura, Matematica, etc.).

(EFO8CO04) Empregar o conceito de recursdo, para a
compreensdo mais profunda da técnica de solugao
através de decomposicdo de problemas.

(EFO8CO05) Identificar problemas de diversas areas e criar
: Programacao: listas e recursao |solugdes, de forma individual e colaborativa, usando

” algoritmos sobre listas e recursdo

(EF08C0O06) Compreender o conceito de paralelismo,
Paralelismo identificando partes de uma tarefa que podem ser
realizadas concomitantemente.

Técnicas de solugdo de
problemas: recursao

(EFO8C0O07) Compreender os conceitos de
armazenamento e processamento distribuidos, e suas
vantagens.

(EFO8CO08) Compreender o papel de protocolos para a
transmissdo de dados.

Fundamentos de sistemas
distribuidos

(EF08C009) Compartilhar informagdes por meio de redes
sociais

(EFO8C0O10) Compreender e analisar a vivencia em redes
sociais, em especial sobre as responsabilidades e os
perigos dos ambientes virtuais

Redes sociais e seguranca da

I (EF08CO11) Distinguir os tipos de dados pessoais que sdo

solicitados em espacos digitais e os riscos associados

(EF08CO12) Reconhecer e analisar os problemas de
seguranca de dados pessoais

(EFO8CO13) Analisar e refletir sobre as politicas de termos
de uso das redes sociais
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COMPUTAGAO / POR ETAPA - 9° ANO ENSINO FUNDAMENTAL

EIXO ou UNIDADE | OBJETOS DE CONHECIMENTO e HABILIDADES

TEMATICA APRENDIZAGEM

(EF09CO01) Formalizar os conceitos de grafo e arvore.

| Estruturas de dados: grafos e

; (EF09C002) Conhecer algoritmos basicos de tratamento
arvores

das estruturas arvores e grafos.

(EF09C0O03) Identificar problemas similares e a
possibilidade do reuso de solugdes, usando a técnica de
generalizagdo.

Técnica de construgao de
algoritmos: Generalizagdo

(EF09CO04) Construir solugdes de problemas usando a
técnica de generalizagao, permitindo o reuso de solugdes
de problemas em outros contextos, aperfeicoando e
Programagdo: generalizagdo e |articulando saberes escolares.

grafos (EFO9CO05) Identificar problemas de diversas dreas do
conhecimento e criar solu¢des, de forma individual e
colaborativa, através de programas de computador
usando grafos e arvores.

(EF09C006) Compreender o funcionamento de virus,
malware e outros ataques a dados

Seguranga digital = — : :
(EFO9CO07) Analisar técnicas de criptografia para
transmissao de dados segura
N EF09C008) Criar documentacdo, contetido e propaganda
Documentacao

de uma solugdo digital

Uso critico de tecnologias  |(EFO9CO09) Avaliar a escolha e o uso de tecnologias
digitais digitais pelo ser humano em seu cotidiano
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